Tajemstvi kralovny Zofie: Mali rytiri a damy
objevuji Dvur
1.6.2026 - 25.6.2026
Vzdélavaci projekt se zaméruje na poznavani historickych a kulturnich pamatek
meésta Dvlr Kralové nad Labem. Projekt je koncipovan jako interaktivni a
zabavny, aby déti motivoval k u€eni a objevovani kras jejich mésta.
Cile projektu
e Seznamit déti s vyznamnymi pamatkami Dvora Kralové nad Labem.
e Rozvijet jejich historické povédomi a kulturni identitu.

e Podporovat zvidavost a chut k objevovani novych véci.
e Povzbuzovat tymovou spolupraci a kreativitu.

Struktura projektu
PFib&h o hodné kralovné Zofii a jejim Dvore
Kratkad beseda o historii mésta s vyuzitim obrazku a kratkych pribéhu.
Vzhiru na namésti T. G. Masaryka - najdéte diim s vézi a hodinami
Stara radnice
o Ukol pro bystré o¢i (Sluneni hodiny)
o Ukol pro malé poctafe (Okna a hodiny)
o Ukol pro detektivy (Tajemny nadpis)
» Vytvarny ukol (Moje radnice)
Kdo hlida mésto?
SindelaFska véz
Pribéh - Jak se dFive chranilo mésto pred nepratel,.
o Ukol pro stopare (Kde je véz?)
o Ukol pro silaky (Jak tlusta je zed?)
o Ukol pro bystré hlavy (Okénka na obranu)

Tajemstvi kostelni véZe a vzacny nalez
Kralovsky vzkaz
Pracovni list: Kostel sv. Jana Krtitele

o Ukol pro kralovské usi (Zvuk zvonu)

o Ukol pro bystré hlavy (Vysoko k nebi)
 Ukol pro hmat (Staré kameny)

Navstéva Méstského muzea

“Hledani zatoulanych zviratek” - stopovaci hra po mésté
Cilem déti je najit podle mapy zviratka, ktera utekla ze ZOO, ziskat od nich pismena a
sloZit tajenku.
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